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Fiche pédagogique et schéma des activités Escape Game

Theme 4 : Temps et risque — Chapitre : gestion du temps dans I’organisation

Escape Game STMG
Le temps du
deconfinement!

Le 11 MAI 2020, date tant attendue!
Si vous trouvez la solution, vous aurez la clé pour

vous libérer et avoir le privilege d'étre déconfiné(e)s!
A vos marques! Préts? Partez!

Niveau : premiére STMG

Programme : sciences de gestion et numérique
Théme 4 : Temps et Risque

Chapitre : Gestion du temps dans I'organisaiton

Contenu et principe : il s'agit d’'un escape game pour passer en revue un des chapitres du
programme en sciences de gestion et numérique.

Le jeu est destiné a I'éléve qui va jouer seul ou en binbme avec 'aide d’'un camarade s’il a
des difficultés.

Exercice 1 : quiz concernant le court terme
Exercice 2 : les décisions ayant des conséquences sur le long terme sont des décisions ?

Exercice 3 : laquelle des deux cartes respecte I'horizon et la veille informationnelle ?

Exercice 4 : quelle étape suivre pour sortir d’'un déconfinement ? (notion diagramme Gantt a
mobiliser)

https://bit.ly/2zeL30U
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Déroulement du cours/séance :

Le professeur invite les éléves a la fin du chapitre a s’organiser lors d’'une séance a suivre
de 30 a 45 minutes a se munir d’'un ordinateur portable/tablette ou d’un téléphone pour
pouvoir jouer en ligne sur le jeu. Un temps peut étre défini avec les éleves pour savoir a

guel moment de la journée ce jeu peut étre effectué.

Les éléves prennent connaissance des consignes et de la finalité du jeu.

lls doivent soit via QR code, accéder au jeu, soit via un ordinateur, saisir sur un

navigateur le lien qui leur sera communiqué.

Le premier exercice concerne la question sur le court terme. Les choix proposés a I'éleve
lui permettent de trouver la bonne réponse. L’éléve doit survoler chacune des réponses
jusqu’a retrouver la bonne solution en cliquant a chaque fois sur un point donné. C’est ce

qui va lui permettre de trouver le premier code.

Le deuxiéme exercice est plus simple puisqu’il invite I'éléve a réfléchir sur la conséquence
des décisions a long terme. En survolant avec une lampe torche I'espace sombre dans
lequel il se retrouve, il va devoir faire un choix sur les quatre propositions de réponses

proposées. Dans le 2éme exercice, I'éléve trouvera le deuxiéme code.

Pour le troisiéme exercice, I'éléve doit réfléchir en analysant la carte de déconfinement, en

essayant de vérifier quelle carte respecte la bonne source d’information.

Et enfin, la 4éme question permet facilement d’accéder au 4éme code en remobilisant la

notion liée au diagramme de Gantt.

Au pavé numérique et afin de saisir les 4 codes retrouvés par I'éléve, il faudra prendre son
mal en patience puis retrouver la bonne combinaison afin de se sentir enfin libre !

ﬁ Consignes

Arrivez-vous & identifier les contraintes
temporelles caractéristiques
du deconfinement?

Besoin d'aide ?

Ils sont au nombre de 4
1. Niveau juridique
2. Niveau financier
3. Niveau stratégique
4. Niveau technologique

Un journaliste de Libération a placé
son micro, trouvez-le pour retrouver
les écouteurs et entendre ce qu'il vous dit!
It est juste au milieu, entre un journaliste de
U'Express et du Dauphiné!

Les consignes vont
permettre a I'éléve
d’essayer de
trouver des indices
avant de se mettre
au jeu.

Composé de 4
simples questions,
cela permet de se
familiariser avec le
contexte du jeu.
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A VOS MARQUES!

1% jeu, quiz
concernant
I’horizon a court,
moyen et long
terme, I'éleve a le
choix entre 3
réponses.

ﬂ Quiz

QUESTION 1

L'horizon du deconfinement est ordonnée en termes
echelonnes, le court terme correspond a :

En cherchantici la
définition de la
notion de I’horizon
a court terme.

4 une période 4 une période 4 une période
comprise entre 1an et superieure alan inferieure @a1an
2ans
[, ] auiz
Les décisions a
court terme
"/ CoRRECT concernent
- justement les
Explication: décisions QUI

Les décisions a court terme concernent 'utilisation
optimale quoctidienne des ressources allouees dans le
cadre du processus productif de l'organisation (gestion

de stocks..).

peuvent étre
d’ordre
opérationnelles.
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GENIAL !

Vous étes sortile)s en premier ? Pas
encore, voici ton premier code de sortie!

0

AU SUIVANT

M

Une fois la réponse
trouvée, I'éléeve
trouve le code « 0 »

ALALOUPE!

La deuxiéme étape
concerne la
question suivante :

Les décisions ayant
des conséquences
sur le long terme
sont des décisions ?

Cliquez uniquement sur la ou les réponsel(s) correcte(s)

Avec une loupe,
I’éleve doit survoler
cette partie pour
voir quelles sont les
réponses possibles.
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Cliquez uniquement sur la ou les réponse(s) correcte(s)

Décisions
opérationnelles ?

Cliquez uniquement sur la ou les réponsel(s) correcte(s)

Decisions
tactiques

Décisions
tactiques ?

Decisions
stratégiques

Cliquez uniquement sur la ou les réponsel(s) correcte(s)

Décisions
stratégiques ?
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Cliquez uniquement sur la ou les réponse(s) correcte(s)

Aucun des trois
décisions

Aucune des trois
décisions ?

Pourquoi ?
Votre réponse est incorrecte

Sil'éléeve
sélectionne I'une
des 3 mauvaises
réponses, il se
retrouvera dans ce
lieu, et devra
essayer une
deuxiéme fois.

A GENIAL !

Le second code est le

S’il réussit a avoir
la bonne réponse,
il aura accés au
deuxieme code.
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LHORIZON !

L’avant dernier jeu
consiste a
développer les
capacités de I'éleve
a analyser la carte
qui lui est fournie.

LAQUELLE DES DEUX CARTES RESPECTE L'HORIZON ET LA VEILLE INFORMATIONNELLE ?

- LA SITUATION SAMEDI 2 MAI 2020

Laquelle des deux
cartes respecte
I’horizon et la veille
informationnelle ?

[,] FAUX!

REESSAYEZ ENCORE !

Si I’éléve clique au
hasard sur I'une
des deux cartes, il
sera dirigé
directement vers
cette réponse.
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ﬁ LAQUELLE DES DEUX CARTES RESPECTE L'HORIZON ET LA VEILLE INFORMATIONNELLE ?

—
La carte synthése des 2 critéres

Pourquoi !

Parce que la carte est actualisée

sur le court terme,

Et linformation y est souvent vérifiee

par des actions :
- de recherche,
- de traitement,
- et de diffusion!

La deuxieme carte est une fake !

SUIVANT

L'intérét de ce jeu,
est le rappel des
sources
d’informations
actualisées a suivre
par les managers et
sa vérification.

Rappel également
du processus de
gestion des
données.

A GENIAL !

Le troisieme code est le :

5

AU SUIVANT

Le troisieme code
est trouvé par
I’éleve qui lui
permet de passer a
|’étape suivante.

PLANIFICATION

La derniére étape
concerne la
planification.
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ﬁ QUELLE ETAPE A SUIVRE POUR VOUS EN SORTIR ?

4 ® * ¢ ®

-~

Choisissez la bonne étape !

BN BX X AR AR

Ici, I'éléve est
amené a réfléchir a
une organisation
du déconfinement,
pour une
organisation
publique, en
I’occurrence, le
ministére de la

FEtude du nombre  Etudier le facteur Equiper Effectuer Deconfiner Retour
de contaminations  de reproduction la population des tests par etapes &la normale L,
du virus Ro de masques et étre libéré! Sa nte .
. I s I \ / d
Si I'éleve ne répon
A FAUX !
pas correctement,
un petit rappel sur
% pas la notion
VRAIMENT !

Pourquoi !

Le diagramme de Gantt. présente lensemble des
taches a realiser en un univers de temps donné. Avec
ce principe, chacun peut suivre l'enchainement des
differents etapes a realiser et identifier les
chevauchements de taches et autres impossibilités
materielles...

ENCORE UN EFFORT !

concernant le
diagramme de
Gantt permet
d’avoir un petit
indice.

A GENIAL !

Le quatriéeme code est le

z

.

AU SUIVANT

Enfin, le quatrieme
code est obtenu.

L’éléve a par contre
les 4 chiffres, mais
pas le bon code.
C'est a lui donc de
le trouver !




